Jak korzystacC z przeramowania, aby
uzyskaé¢ doskonaty efekt wideo w
zwolnionym tempie?

Dla tworcow amatorow najbardziej oczywistym sposobem uzyskania efektu
wideo w zwolnionym tempie jest zmniejszenie szybkosci odtwarzania. Jednak
takie podejscie moze byc trudne. Widzisz, kiedy drastycznie zmniejszysz
predkos¢ materiatu, wideo zaczyna wygladac na niestabilne. To dos¢
rozczarowujace.

W tym krétkim samouczku wyjasnimy, dlaczego samo zmniejszenie szybkosci
odtwarzania nie wystarczy, aby uzyskac efekt zwolnionego tempa, i jak sobie z
tym poradzi¢ za pomoca funkcji zwanej reframing .

Na szczescie nowa wersja VSDC Free Video Editor zawiera dwa potezne tryby
zmiany ramek: mieszanie i przeptyw optyczny . Dlatego przed rozpoczeciem
zalecamy pobranie go z oficjalnej strony internetowej .

Obejrzyj samouczek wideo, aby zobaczy¢, jak dziata zmiana ramek, i dowiedz
sie wiecej na ten temat ponizej.

Dlaczego fiimy w zwolnionym tempie czasami
wygladaja na niestabilne?

Zatdézmy, ze chcesz zmniejszyC predkos¢ odtwarzania wideo ze 100% do 10%
pierwotnej predkosci. Kiedy to robisz, technicznie zmniejszasz liczbe klatek na
sekunde — lub szybkos$¢ fps. A kiedy zmniejszysz liczbe klatek na sekunde,
zamienisz wideo w animacje poklatkowg. Brakujgce klatki powodujg zacinanie
sie.

Aby pomdéc Ci to zwizualizowac, wezmy jako przyktad obraz

gradientowy. Przecietny film jest odtwarzany konsekwentnie, bez

czkawek; obiekty w filmie poruszaja sie ptynnie — podobnie jak przejScie
koloréw w obrazie z gradientem:



https://www.videosoftdev.com/free-video-editor

Zmniejszajac predkos¢ odtwarzania do 10% (czyli 10 razy wolniej niz oryginalne
wideo), zmniejszasz liczbe klatek wyswietlanych na sekunde o wspotczynnik 10.
To drastyczne. W rezultacie wideo staje sie niestabilne. Wracajgc do metafory
obrazu gradientowego, wyglada to tak:
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Aby to naprawic€ i uzyskac idealnie ptynny efekt wideo w zwolnionym tempie,

musisz uciec sie do zmiany ramek. Czytaj dalej, aby dowiedzieC sie, co to jest |
jak dziata.

Co to jest przeformutowanie i jak to dziata?
Reraming to algorytm, ktéry pozwala ulepszac filmy w zwolnionym tempie z
niskg liczbg klatek na sekunde, tworzgac dodatkowe klatki.
W edytorze wideo VSDC dostepne sg trzy opcje:

- Proste przeformutowanie

- Tryb mieszania

- Tryb przeptywu optycznego
Przyjrzyjmy sie blizej kazdemu trybowi.
Proste przeramowanie to oryginalny wyglad materiatu w zwolnionym tempie
bez interpolacji klatek. To tryb domysiny.
Mieszanie pomaga uzyskac ptynny efekt wideo w zwolnionym tempie,
wypetniajgc przestrzen miedzy klatkami duplikatami i naktadajgc je w proporcji
okreslonej przez algorytm.



Original frame sequence

Ways frames can be overlapped

Dla tych, ktérzy czujg sie geekami, oto jak to dziata. Proporcja naktadania sie
duplikatéw klatek jest inna w kazdym momencie filmu (patrz ilustracja
powyzej). Zatozmy, ze kursor przesuwa sie z klatki 1 do klatki 2 . Jesli mineto
30% drogi, naktadajgce sie proporcje bedg nastepujace: 70% klatki 1 i 30%
klatki 2 .
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Poniewaz kursor wcigz znajduje sie blizej klatki 1, algorytm pobiera wiekszg
czesSC¢ obrazu z tej klatki. W miare zblizania sie kursora do klatki 2 proporcje
beda sie zmieniac. To podejScie jest stosowane do kazdego piksela wideo.
Przeptyw optyczny to najefektywniejszy tryb reframing oparty na sztucznej
inteligencji. W tym trybie oprogramowanie analizuje sgsiednie klatki i zamiast
ich duplikowac, tworzy nowe, unikatowe.
Ponownie, jesli czujesz sie geekiem, proces wyglada nastepujgco:
1. Po pierwsze, oprogramowanie przewiduje, jak wygladataby ramka
miedzy klatkg 1 a kursorem, gdyby istniata.
2. Po drugie, oprogramowanie przeprowadza podobng analize dla
przestrzeni miedzy klatkg 2 a kursorem.
3. Wynik, ktory widzisz na podgladzie, jest potgczeniem tych dwdch
prognoz.



Wiec, co jest najlepszym sposobem, aby stworzy¢
doskonata wideo w zwolhionym tempie?

Teraz, gdy wiesz wystarczajgco duzo o tym, jak dziata redukcja predkosci w
wideo i czym jest reframing, mozesz tatwo odpowiedzie¢ na to pytanie.
Zmniejszenie szybkosci odtwarzania prawie nigdy nie wystarcza, aby uzyskac
dobrze wygladajacy efekt zwolnionego tempa. W wiekszosci przypadkow
musisz zastosowac przeformutowanie. Tryb przekadrowania, ktéry powinienes
wybrac — a takze wynik — zawsze zalezy od oryginalnego materiatu

filmowego. Im wyzsza jego jakosc, tym lepszy bedzie wynik przeformutowania.
Pamietaj, ze jakos¢ podgladu wideo zalezy réwniez od mocy twojego
komputera. Jesli masz komputer o niskiej specyfikacji, podglad moze wydawac
sie niestabilny. W takim przypadku zalecamy poczekanie do momentu
wyeksportowania wideo, aby oceni¢ wynik.



